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DEFINISI
Rekayasa Perangkat Lunak

REKAYASA PERANGKAT LUNAK (Software Engineering)
Menekankan pada kemampuan dalam merancang dan 
mengembangkan perangkat lunak. 

[KKNI APTIKOM 2016]

• Komputasi
• Rekayasa Perangkat Lunak
• Matematika dan Statistika
• Arsitektur Komputer
• Multimedia

Penerapan dari sebuah pendekatan yang sistematis, berdisiplin, dan terukur pada
pengembangan, pengoperasian, dan pemeliharaan perangkat lunak; yaitu penerapan teknik ke
perangkat lunak. [IEEE, 2010]
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Lapangan
pekerjaan

“Kebutuhan tenaga kerja IT di Indonesia per tahunnya mencapai 500.000 
orang di semua bidang.” 

“Terdapat 2000 orang pengusaha rintisan digital di Indonesia. Jumlah
tersebut merupakan angka tertinggi se-Asia Tenggara. Bahkan, pada
2020, jumlah pengusaha rintisan digital di Indonesia berpeluang
melonjak hingga 200.000 orang.“ 
Kamar Dagang dan Industri (KADIN), 2017

Dari 77 jenis lapangan pekerjaan di bidang Informatika dan Komputer, 
Lulusan DIV TRPL dapat masuk 27 jenis lapangan pekerjaan termasuk
Technopreneur
(Sumber : KERANGKA KUALIFIKASI NASIONAL INDONESIA (KKNI) RUMPUN ILMU 
INFORMATIKA DAN KOMPUTER APTIKOM 11 OKTOBER 2015)

Bappenas, 2017



KEBUTUHAN LULUSAN TERKAIT
REKAYASA PERANGKAT LUNAK

(dari berbagai sumber tahun 2018)

• CPNS 2018 : 115 lowongan - Sumber
BKN

• Jobstreet : 2014 lowongan
• Indeed : 700 lowongan
• Linkedin : 2108 lowongan

"Kita ini kekurangan pasokan SDM, engineer.
Lihat yang besar seperti Gojek dan
Tokopedia mereka harus lari kemana.”
(Rudiantara, 2017).
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Pendahuluan1 Visi dan Misi

Menjadi program studi terapan di bidang
teknologi rekayasa perangkat lunak yang
unggul dan terkemuka, mampu bersinergi
dengan industri, serta menghasilkan lulusan
yang inovatif, bermartabat, profesional, dan
berjiwa Pancasila.

Visi 

Menyelenggarakan pendidikan untuk menghasilkan lulusan yang kompetitif dan berjiwa
pancasila. Melaksanakan penelitian dengan bersinergi dengan bidang ilmu lain dan
industri untuk menghasilkan produk yang infovatif. Mengembangkan kerjasama dengan
pihak dalam dan luar negeri dalam bidang pendidikan, penelitian terapan, dan
pengabdian masyarakat. Menjadi program studi di bidang rekayasa perangkat lunak yang
dikenal dan menjadi rujukan masyarakat

Misi



SASARAN & TUJUAN

+ 16 SKS MK PROYEK LINK 
INDUSTRI



Software Engineering di Dunia

No Institusi Negara Nama(jenis)

1 Universitas Oxford Inggris Software Engineering (Program Studi Undergraduate)

2 ETH Zurich Swiss Programming Languages and Software Engineering(Track)

3 Universitas Stanford Amerika Serikat Computer Engineering(Track)

4 Universitas Cambridge Inggris Software Engineering(Program Studi Master)

5 Universitas Carnegie Mellon Amerika Serikat Software Engineering(Program Studi Undergraduate)

6 Fontys Hogescholen Belanda ICT & Software Engineering (Program Studi Diploma)

7 Code Univeristyy of Applied Sciences Jerman Software Engineering(Program Studi Diploma)

8 Hogescholl van Amsterdam Belanda Software Engineering(Program Studi Diploma)

9 HeilBronn University of Applied Science Jerman Software Engineering and management(Program Studi Diploma)

10 Hagenberg University of Applied Science Austria Software Engineering(Program Studi Diploma)



Posisi dalam Rumpun Ilmu

• Surat Dirjen Dikti No.1030/D/T/2010 
tanggal 26 Agustus 2010
• rumpun Bidang Ilmu Komputer terdiri dari

5 (lima) Program Studi, dengan jenjang
kualifikasi S1, S2 dan S3

• Dikbud Nomor 154 Tahun 2014 tentang
Rumpun Ilmu Pengetahuan dan Teknologi
serta Gelar Lulusan Perguruan Tinggi



IRISAN KESAMAAN MATA KULIAH 
TRPL,ILKOM & TI UGM

D4 TRPL

S1 
Teknologi
Informasi

S1 Ilmu
Komputer

30
%

34
%

Computing Curriculum Framework Menurut Aptikom (Mengacu Kepada ACM/IEEE Computing Curricula)



Profil Lulusan

Profil Lulusan Kualifikasi

Analis Sistem
(System Analyst)

Orang yang mampu menganalisis dan merancang perangkat
lunak sesuai kebutuhan. [SKKNI-2017-044]

Perekayasa Perangkat Lunak
(Software Engineer)

Orang yang mampu mengembangkan (Programmer), menguji
dan memvalidasi (Quality Assurance) perangkat lunak. 
[SKKNI-2016-282] [SKKNI-2017-047]

Administrator Basis Data 
(Database Administrator)

Orang yang mampu mendesain, mengimpmenetasikan, dan
mengelola basis data [SKKNI-2017-044]

Pengembang Game dan Multimedia Orang yang mampu mengembangkan produk game dan
multimedia. [SKKNI-2015-458]

Kurikulum2



Capaian Pembelajaran Lulusan

1

2

3

4

Sikap: Bertakwa, Pancasila, Etika Profesi *

Penguasaan Pengetahuan: 
Fundamental Knowledge *
Software Development *

Professionalism Knowledge *

Keterampilan Khusus: 
Requirement Analysis & Design Skill
Programming Skill

Quality Assurance Skill

Keterampilan Umum : Leadership*, Komunikasi 13, Profesional*, Komitmen*, Sosial14, 
Kewirausahaan*
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KERJASAMA



Belajar iya.. Jalan-Jalan Jangan Lupa
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Prestasi





Selamat Bergabung
bersama berprestasi
untuk Indonesia..


